
Camera di Commercio, Industria e Artigianato
MIM - USR Veneto - UAT Ambito Territoriale VIII

PCTO “Job Day: i lavori di domani”
Presentazione dell’attività

Vicenza - 4 febbraio 2023



I soggetti coinvolti

Oltre a Camera di Commercio e Ufficio Scolastico:

➔ Dipartimento di scienze economiche e aziendali - Università di 
Padova
per i seminari e i materiali di riferimento

➔ APIndustria Vicenza
per il business game in tema di aziende sostenibili



La struttura dell’attività

Preparazione al 
seminario (esame dei 

materiali messi a 
disposizione)

Partecipazione al 
seminario

Rielaborazione dei 
temi del seminario 

domande da 
porre nel 
corso del 
seminario

risposte alle 
domande 
poste nel corso 
del seminario

Partecipazione al 
business game

Siete i vincitori 
della sfida?

Premiazione con 
visita aziendale

Vi aspettiamo alla 
prossima sfida!

Sì

No



La parola ai soggetti coinvolti

Paolo Gubitta: professore ordinario di Business Organization 
dipartimento di Scienze economiche e aziendali - Università di Padova

Marta Maltauro: responsabile servizi formativi Apindustria Vicenza
Sabrina Fontanella: sviluppatore del business game



I seminari
Tema Data Indirizzi di studio suggeriti

Industria 4.0 ed 
economia circolare

27/02/2022
ore 10-12

● Liceo scienze umane op. economico sociale 
● Liceo classico e scientifico
● Istituto tecnico ad indirizzo AFM e relative articolazioni
● Istituto tecnico ad indirizzo informatica e telecomunicazioni, meccanica - meccatronica ed 

energia, trasporti e logistica, elettronica, elettrotecnica e automazione
● Istituto professionale indirizzo manutenzione e assistenza tecnica

Impresa sociale e cura 
della persona 4.0

06/03/2023
ore 10-12

● Liceo delle scienze umane
● Istituto professionale ad indirizzo servizi per la sanità e l’assistenza sociale

Food & Culture 07/03/2023
ore 10-12

● Istituto Tecnico ad indirizzo turistico
● Istituto professionale ad indirizzo enogastronomia e ospitalità alberghiera- servizi turistici
● Liceo linguistico
● Liceo classico e scientifico 
● Istituto Tecnico ad indirizzo agraria, agroalimentazione e agroindustria. Produzioni e 

trasformazioni.
● Istituto professionale ad indirizzo agricoltura, sviluppo rurale, valorizzazione dei prodotti del 

territorio e gestione delle risorse forestali e montane

Retail & Lifestyle 13/03/2023
ore 10-12

● Liceo artistico
● Liceo linguistico
● Istituto professionale ad indirizzo industria e artigianato per il Made in Italy - settore moda
● Istituto Tecnico ad indirizzo AFM



La sfida
Attività Data Durata Soggetti coinvolti

Incontro a distanza 
per presentazione 
del gioco

16 o 17 
marzo 1 ora Lo sviluppatore ed un rappresentante per ciascuna delle squadre che 

parteciperanno alla sfida

Sfida 21 o 22 
marzo

15’ 
presentazione 

2 ore di gioco

Le squadre iscritte alla sfida e gli organizzatori

Premiazione data da 
definire 

4 ore
(stimate) La squadra/classe vincitrice della sfida e gli organizzatori



Le risorse

➔ proposta UdA con note
➔ materiali a cura del Dipartimento di scienze economiche e 

aziendali UNIPD
➔ istruzioni per l’uso del business game e credenziali per l’accesso

https://drive.google.com/drive/folders/1olMuF-UhizZuHUgS2PW1tjT_eXNeuY5S?usp=share_link
https://www.centroapiservizi.it/sostenibilita/sdg-business-game.html


per informazioni

annamaria.cardi@istruzionevicenza.it
0444 251134

orientamento@vi.camcom.it
0444 994840

mailto:annamaria.cardi@istruzionevicenza.it
mailto:orientamento@vi.camcom.it

