
venerdì 5 e sabato 6 maggio
ITET Einaudi Bassano del Grappa 

 
Connessioni tra i saperi 
(Carlo Mariani, INDIRE)
Connessioni tra analogico e digitale, 
tra reale e virtuale. 
(Antonio Fini, Aluisi Tosolini)
Connessioni tra spazio e tempo nella didattica 
(Laura Biancato, Paola Tessarolo)
Escape Room 
(ideata da Anna Rita Vizzari) 
Tra spazio e tempo, una sfida
negli ambienti di apprendimento 
dell'Einaudi. 

Costruire una scuola nuova, che valorizzi le
connessioni tra saperi e competenze, analogico e

digitale, reale e virtuale, e che consideri lo spazio e il
tempo dell'apprendimento in modo aperto e

flessibile. 

EVENTO IN PRESENZA RIVOLTO AI DIRIGENTI SCOLASTICI

ISCRIZIONI SU SCUOLAFUTURA
POLO STEAM BASSANO DEL GRAPPA
Spese di soggiorno coperte dal
Polo STEAM

ISCRIVERSI AD UNO SOLO DI QUESTI PERCORSI:
Connessioni edizione 2
Connessioni edizione 3
Connessioni edizione 4

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/Polo-STEAM-Bassano


